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cia que viabilizasse certa inclusdo social e usos das Tics para construgac de ambientes com possibilidades conectivas
objetivando o estabelecimento de relagdes e interages entre o contetido dos cursos e possiveis receptores - no caso
os alunos da graduagdo para que estes avaliem os contelidos destinados aos ouvintes da comunidade destinada.

Percebemos que s por meio da interdisciplinaridade é possivel construir ambientes educacionais que vao além dos
muros da escola, recolocando os ensinos em espagos na qual a necessidade do giz, lousa e prolessor passam a ser
questionados. No radio impera a voz, a imaginago, e isto demanda e reestrutura a organizagdo didatico-pedagogi-
co, compreendendo as dimensdes do meio e seus efeitos no ensino. Pois como o ensino e a educagéo exigem um
tempo lento, apreenséo cognitiva seletiva Baitello (2005), a acelaragéo do proposto no radio precisa ser repensada.
Percebemos também que os educadares devem ficar atentos aos processos de vulgarizagao propostos por Morin
(1997), nos quais os contetidos ao serem reconfigurados em outros ambientes podem ser despolitizados, binariza-
dos, maniqueizados, sumarizando os conteddos em algo meramente de consumo e de entretenimento, o que & um
prejuizo aos fins educacionais, assim como para a formagao ética e cidadd. Por outro lado, num mundo cada vez
mais midiatizado, cujas informagdes geradas e difundidas so cada vez mais acessadas e compartilhadas por uma
massa de pessoas, € preciso a escola aprender a se comunicar por este instrumento. Nunca condenar. Reconhe-
cer que nossos alunos aprendem por outros meios, & necessario para compreendermos esses sujeitos mididticos
Fonteles (2008) para assim propor novas agtes. Pedagogizar o meio é preciso. Desmassificar é preciso. Tomar
essa audiéncia participava e cidada é uma exigéncia para que a comunidade interaja cada vez mais com a escola,
que e um espago comunitario, que deve impulsionar cada vez mais a participago dos que estao em seu entorno.
Os meios, por outro lado, devem observar a importancia da escola na geragéo e produgdo de bens simbélicos
educacionais que tornem suas comunicagao além de interativas, mais dialogicas. Isto permite que a informagao
veiculada seja sentida ndo apenas como uma mera participagdo estética Morin (1997), mas que os elementos de
elicidade e polititicidade Freire (200) provoquem desdobramentos sociais e de mundanga na vida comunitéria e
escolar, consequentemente na vida em comunidade.
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RESUMO: Este arligo consiste em um relato sobre o Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Visuais da Uni-
versidade Federal do Rio Grande - FURG. Para tanto, apresenta o referencial tedrico e a estrutura tecnoldgica que
apdiam o processo de aprendizagem colaborativa no ambiente. Fundamenta-se na aprendizagem baseada na
resolugéo de problemas (ABP) e no potencial das tecnologias de informagéo e comunicagdo. Aborda a metodo-
logia adotada no desenvolvimenta do ambiente e finaliza analisando os resultados até aqui alcangados, tais como
a criagao dos modulos de percepgéo visual, processos de criagdo e educagdo estética, e a implementacio do
modulo de arte contemporéanea e performance.

ABSTRACT: This article consists in a report about the Virtual Leaming Environment in Visual Arts, of Universidade

Federal do Rio Grande - FURG. For that, has the theoretical reference and technological structure that support the
learning process in collaborative environment. It is grounded in Problem Based Learning and the potential of infor-
mation technologies and communication. It addresses the methodology adopted in developing the environment and
finishes analyzing the results so far achieved, such as the creation of the modules of visual perception, processes of
creation and aesthetic educalion, and the implementation of the module of contemporary art and performance.
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for collaborative learning, visual perceplion, aesthetic education, creafion processes, information and

communications technologies.

INTRODUGAD
0O Ambiente virtual de aprendizagem em Artes Visuals (AVA-AV) & um projeto de ensino, pesauisa e extensac do Cur-

50 de Artes Visuais - Licenciatura e Bacharelado, da Universidade Federal do Rio Grande, coordenado pefa Prof,
D, Ana Zeferina Ferreira Maio, 0 qual foi concebido com base em sua tese de doutorado intitulada Um modelo de
nacleo virual de aprendizagem sobre percepgéo visual aplicado &s imagens de video: analise e criagao.

0 AVA-AV é financiado pelo CNPg, através do Programa de Bolsas de Iniciacdo Cientifica PROBIC/FURG - periodo

compreendido entre outubro de 2007 e setembro de 2009 - e do Programa Institucional de Bolsas de Iniciagao

Cientifica/PIBIC - de agosto de 2009 a julho de 2010.

0 objetivo original do projeto era sstruturar, em termos tedricos € metodaldgicos, um ambiente virtual de aprendiza-

gem (AVA) que desenvolvesse “estudos interdisciplinares da area de percepgao visual, posto que esta nao pode

ser separada das demais funges [psiquicas, intelectuais, sociais, cognitivas e afetivas]” (MAIO, 2007, p. 06). No

entanto, identificou-se que 0 estudo da percepgao visual melhor se completaria se a ele fossem acrescidos ou-
tros conteudos de Artes Visuais, 03 quais agregassenm conhecimento sobre 0s processos de criar e ensinar Arte.
Agsim, ao invés do desenvolvimento ds um ambiente de aprendizagem sobre percepgéo visual, optamos pela

criago de um Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Visuais (AVA-AV).

No primeiro projeto, a snfase recaia sobre a aprendizagem interdisciplinar da percepgao visual, ja no segundo,
priorizaram-se 0 estudo das Artes Visuais de modo a integrar o debate sobre percepgao visual, processos de
criagéo e educagdo eslética. Assim, ao integrar diferentes contetdos, o AVA-AV busca fomentar 2 pesquisa entre
professores e estudantes, por meio de uma metodologia que desenvolva habilidades na resolugo de problemas,
competéncia intelectual autonomia no processo de aprendizagem.

A ampliago da presente pesquisa implicou em um novo projeto, intitulado Ambiente virlual de aprendizagem
em Artes Visuais, agregado ao projeto inicial. A partir disso, definiu-se que 08 contetidos do ambiente seriam
estruturados em modulos. A percepgac visual permaneceu como gixo orientador do AVA, acrescido dos modulos
de processos de criagao, lsitura de imagens e educagao astética. Porém, com as constantes avaliagdes, 0s dois
Ultimos madulos passaram 2 constituir um s6, & 0 AVA-AV ficou estruturado em trés madulos, a saber: percepgac

visual, processos de criagdo & educagao estética.

DesenvoLvinenTo po AVA-AV
0 Ambiente virtual de aprendizagem em Artes Visuais encontra-se hospedado na plataforma Moodle Institucional

da FURG, que atende a todos 0s projetos em £aD da instituigdo. O Moodle - sigla em inglés para Modular Object-
Oriented Dynamic Learning Environment - & um programa gratuito que d4 suporte & aprendizagem em ambientes
virtuais, criado em 2001, pelo professor e cientista estadunidense Martin Dougiamas, a fim de gerenciar tarefas
educacionais e a criagao de comunidades e ambientes virtuais focados na aprendizagem colaborativa.

A plataforma Moodle permite acs seus usudrios interagir e se integrar alraveés de cursos on-line, & para Dougiamas
(2008):“[...)ndosd trata a aprendizagem como uma atividade social, mas focaliza a atengdo na aprendizagem que
acontece, enquanto construimos ativamente Artefatos, para que outros 0s vejam ou utilizem”.

Por consequencia, 0 Moodle & uma ferramenta que auxilia as instituigdes, principaimente de Ensino Superior, a im-
plementar n@o s CUrs0S de formagéo & distancia, como também cursos de apoio 20 ensino presencial. A proposta
do AVA-AV, dentro da Plataforma Moodle da FURG, ¢ utilizer essa feramenta para integralizar agdes de ensino de
Artes na internet, ao fazer uso de um ambiente colanorativo que possibilite a interagdo de seus ysudrios, com vistas
ao aproveitamento dos contetidos disponibilizados.
Uma das preocupagdes de Dougiamas € de que & plataforma seja tao intuitiva & facil de usar quanto possa parecer
(MUZINATT, 2008). A esse respeito, realizamos uma oficina de capacitagdo em Moodle com a equipe da SE
ar que auxilia tutores, professores &

925 Secretaria de Educagao a distancia da FURG, composta por uma equipe multidis
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quantitativos; tais como a consisténcia tedrica de suas participages & o nimero de intervengdes realizadas nos foruns
dos trés médulos. Ao final do Curso, foi feito um levantamento do acesso ao amblente, foram analisadas as mensa-
gens postadas e o férum de avaliago, buscando-se compreender a relevancia do projeto AVA-AV para o ensino de

Artes Visuais, em suas instancias pedagdgica e tecnologica.

Consiperacdes Finais
Os resultados obtidos com o projeto Ambiente virtual de aprendizagem em Artes Visuais apontam para uma nova

perspecliva em relagdo ao ensino de Arte, ao mesmo tempo em que fortalecem o debate sobre EaD e tecnologias
contemporaneas junto ao Curso de Artes Visuais da FURG.

O referido projeto apresentou uma série de desafios a serem superados, tais como lidar com o ensino de Arte &
distancia, a ampliagéo do projeto e conseqlente estruturagdo dos conteddos, o que implicou os médulos de Pro-
cessos de Criagao e Educagdo Estética. Acrescente-se a isso, o desenvolvimento do AVA-AV, a disponibilizagdo
do ambiente na Plataforma Moodle e a elaboragdo do layout. No entanto, tais problemas foram resolvidos com a
implementagao de um ambiente que privilegiou o ensino de Artes Visuais na Intemnet, otimizado pelas ferramentas
do Moodle, representando assim, um marco de pioneirismo da drea de Artes em EaD, na FURG.

Por fim, o Curso de extensao Da janela da alma ao ciberespago, que em duas semanas disponibilizou os conte-
Udos referentes & percepgdo visual, aos processos de criagio e 4 educagao estética a graduados e graduandos
de Artes Visuais, no qual dez dos vinte estudantes inscritos concluiram o Curso, com regularidade nos acessos,
participagdo ativa nos féruns de discussdo e compreensdo das atividades desenvolvidas no AVA-AY. Cumpre
destacar que os estudantes que nao concluiram o Curso nunca acessaram o ambiente, levando-nos a crer que
nao estavam convencidos acerca de sua decisdo em participar do projeto.

O férum de avaliagdo realizado nos dois dltimos dias do Curso analisou o AVA-AV como uma a¢do pedagdgica
positiva, no qual os estudantes mostraram-se satisteitos com a iniciativa, a flexibilidade dos horérios, a perlinéncia
e profundidade dos contetidos dos modulos de aprendizagem, e com a modalidade 4 distancia. Neste sentido, o
AVA-AV representa um momento particular para o Curso de Artes Visuais, ao integrar ensino, pesquisa e extensao
através de novos dispositivos educacionais.

Atualmente, o AVA-AV apresenta-se em fase de finalizagdo do modulo de Arte Contemporédnea e Performance,
coordenado pela académica, pesquisadora e bolsista Daniele Quiroga. Os contelidos estruturados, num primeiro
momento, abordardo o desenvolvimento do projeto modemo até o seu desdobramento em pos-modernidade, bem
como a passagem do modelo de arte vasariano pra o modelo greenbergniano. Segue-se entdo, um estudo sobre a
histdria da linguagem da performance, desde seus precursores modemos até as propostas mais recentes; produ-
GOes artisticas que t&m o corpo como nicleo expressivo, bem como referenciais tedricos que distinguem a nogao
de performance em diferentes calegorias, exemplificadas em estudos de caso. Estima-se que, em setembro de
2009, o modulo jé se encontre implementado e disponivel para cursos de formagio continuada em Artes Visuais, na

modalidade & distancia.

AMBIENTE VIRTUAL DE APRENDIZAGEM (AVA) PARA ARTE-EDUCACAQ
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RESUMO: As Tecnologias de Informagao e Comunicagao (TIC's) oferecem recursos para favorecer e enriquecer as
aplicagdes e processos da drea de educagdo. Muitas universidades e escolas oferecem seus cursos também por
meio das TIC's. Os recursos de ensino-aprendizado baseado nas TIC's incluem aprendizado baseado em Web,
aprendizado baseado em computadores, aulas virtuais, colaboragao digital (contetido & enviado por Internet/extranet),

O
CIANTECH
DlD

audio, video, TV por satélite e CD-ROM.

mal, beneficiar pessoas de comu
culturais.
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