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RESUMO: Este artigo consiste em um relato sobre o Projeto de Qualificagao Audiovisual, da Universidade Federal do

Rio Grande, que tem como obijetivo melhorar a qualidade do ensino de graduagéo da drea de audiovisual do Curso

2 de Artes Visuais, bem como promover a formagZo continua da educagao basica, através da produgdo, reflexdo e

experimentagao de linguagens audiovisuais. Para tanto, conta com o Laboratério de Produgao e Pos-Produgio de

Imagens (LAPPI) - em fase de implementagdo - que constitui a estrutura de apoio pedagdgico, metodoldgico &

tecnolégico aos estudantes e professores pesquisadores da referida 4rea. 0 projeto dispGe do Ambiente Virtual

de aprendizagem em Artes Visuais, que busca atender A demanda de formagdo e atualizagdo constantes. E co-

ordenado por duas professoras das reas de fotografia, cinema e video, e dois bolsistas mestrandos, vinculados

ao Programa de Pds-Graduagdo em Educagdo Ambiental da FURG, egressos do Curso de Artes Visuals, que

desenvalvem atividades de assisténcia 2 docéncia. A equipe se relne semanalmente para discutir temas, textos e

produgdes audiovisuais, firmando o compromisso com a partiiha de informagdes e pesquisa. O projeto justifica-se

&0 promover 0 acesso a lemas emergentes no audiovisual contemporaneo por meio de atividades extensionistas,

b com énfase nos processos de ensino-aprendizagem e na formagao integral dos atores sociais envolvidos neste

1 processo. Como resultados parciais destacam-se a aula inaugural do Curso de Artes Visuais com o artista e cura-

dor Newton Goto, 0 langamento da mostra de filmes e videos Circuitos Compartihados, a palestra com o artista
Ricardo Basbaum, ¢ a participacao em eventos académicos.

ABSTRACT: This article consists in a report about the Project of Audiovisual Qualification from Univerdade Federal
do Rio Grande. The aim of this project is to improve the qulity of the undergraduate teaching and learning skills in
the audiovisual area that plays an import role in the School of Visual Arts and also increases an ongoing formation
of basic education trough text production, reflection and experimentation of audiovisual languages. Therefore,
3 the project is implementing a Lab of Production and Post-production of Images (Laboratério de Produgdo e Pos-
: Produgdo de Imagens LAPPI) that consists ina pedagogic, technologic and methodologic support for students,
; lectures and researchers in the area. The project also has its Virtual Learning Space in Visual Arts that aims to
answer the constantly updating demand in the area. It is supervised by two lectures in the areas of photography,
1 video and cinema, two scholarship holders from the Master course that are linked to the Post Graduate Program in
Environmental Education from Furg and alsa seniors from the Audiovisual Arts School that are developing activities
1o support the lectures. The team meets weeKly to discuss its themes, texts and audiovisual productions. Those
meetings help to state the importance of sharing information and research results. The projects justifies itself as a
: vital tool to promote the access of emergent themes in the contemporary audiovisual field through extemal activities
3 that emphasizes the process of teaching-learning and the integral formation of social actors. So far, some important
outcomes of the projecthave occurred. The main ones were the opening lecture of the Audiovisual Course with the
7 artist and curater Newton Goto; the release of the CircuitaCompartilhados (an exhibition of new films and videos); a
talk with the artist Ricardo Basbaum; and also but not least the participation in academic events.

+ PALAVRAS-CHAVE/KEYWORDS: Projeto de Qualificagdo — Audiovisual - Artes Visuais — Formagdo continua-
da - Laboratdrio de Produgao e Pds-Producao de Imagens / Project of Qualification — Audiovisual - Visual
Arts - Ongoing Formation - Productions and Post Production of Images Lab.

INtRoDUGAQ

; _ OProjeto de Qualificagdo Audiovisual (PQAV) se insere no contexta da acentuada demanda por formagao e atualiza-

| Gaoprofissional na drea de Artes Visuais, no atual processo de avango das tecnologias de informago e comunicagéo,
: W €na internet com integragéo de servigos como dados, vozes e imagens.
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A demanda por formagao e atualizagao profissional tem encontrado respaldo no ciberespago, uma vez que & propa-
gacdo das tecnologias digitais estd gerando, paralelamente, a chamada cibercultura. Por essa razdo, a aprendiza-
gem mediada pela internet tem sido a preocupagao de muitos professores-pesquisadores. Atraidos pelo potencial
sécio-técnico dos ambientes que fazem do digital seu suporte, e pela possibilidade de constante atualizagao das
informagdes, o Curso de Artes Visuais tém se utilizado do ciberespago e de recursos audiovisuais digitais para a
renovagéo de suas praticas pedagdgicas e metodoldgicas.

Assim, este projelo atende a natureza académica de indissociabilidade entre ensino, pesquisa e extensao; pela
produgao e difusdo de novos conhecimentos através de metodologias inovadoras; pela sua natureza interdiscipli-
nar, confirmada na interagdo de saberes complementares; pelo impacto (técnico, cientifico, pessoal e social) na
formagao de aproximadamente 200 académicos do Curso de Artes Visuais — Licenciatura e Bacharelado da FURG
& 80 professores de Artes da Educagdo Bésica da rede piblica de Rio Grande (25 do municipio e 55 do estado);
pelo uso intensivo de tecnologias audiovisuais digitais de suporte ao ensino e a aprendizagem; pela articulagdo
com o Projeto Politico Pedagégico do Curso; por buscar promover a flexibilizagdo e a integralizagdo curricular; pela
geragao de produtos como publicagdes de artigos e disserlagGes; pela relagdo bilateral com os outros setores da
sociedads; pela interagéo do conhecimento e experiéncia acumulados na academia, & principalmente pela inte-
gragdo entre a graduagdo e a pos-graduagao alravés de bolsistas vinculados ao Programa de Pés-Graduagao em
Educag&o Ambiental da FURG, egressos do Curso de Arles Visuais, que desenvolver atividades de assisténcia
a docéncia.

Porianto, & um projeto de ensino, pesquisa e extensdo que visa alender a demanda do desenvolvimento de tec-
nologias de informagao e comunicagdo audiovisuais a servigo da educagdo e da formagdo coletiva; o aumento
do nimero de individuos que dependem de atualizagdo constante para sobreviver nas sociedades complexas; e
a nova ordem econdmica, social e cultural, instaurada mundialmente pela era digital.

OsJETIVOS
Com o intuito de olimizar o ensino de graduagéo do Curso de Artes Visuais - Licenciatura e Bacharelado, atender
as atuais demandas dos estudantes, e amenizar os problemas de retengéo e evasdo - que em muitos casos €
indissocidvel do fato de que as atividades pedagdgicas e os recursos tecnologicos se enconfram aquém de suas
expectativas —, 0 objetivo do Projeto de Qualificago Audiovisual pode ser assim formulado:

Atualizar e qualificar a 4rea audiovisual do Curso de Artes visuais — Licenciatura e Bacharelado com vistas a
melhorar a qualidade do ensino de graduagdo e promover a formagZo continua da educagdo bésica na rede de
ensino publico.

Este objetivo principal, por sua vez, estd estruturado a partir de um conjunto de objefivos especificos, a seguir
indicados:

+ Consolidar o Laboratério de Produgdo e Pés-produgdo de Imagens como plataforma de formagao
& investigagdo audiovisual com vistas & melhoria do ensino, da extensdo e da pesquisa em Artes
Visuais de forma que este espago seja um ambiente de convergéncia e propagagao de experién-
cias e conhecimentos;

+ Estruturar, em termos pedagdgicos e tecnoldgicos, ambientes virtuais de aprendizagem com o intui-
to de promover a atualizagao constante dos académicos de Artes Visuais e a formagao continuada
de professores da rede publica de ensino na 4rea audiovisual digital;

+ Fomentar pesquisa na 4rea das tecnologias audiovisuais digitais - retine atividades relacionadas
as disciplinas de Introdugo & Fotografia, Fotografia |, Fotografia 11, Introdugéo & Imagem em Movi-
mento, Cinema e Video | e Cinema e Video II, bem como webdesign, produgao grafica, - e promover
cursos de ensino e extensao através de alividades presenciais, semipresenciais e a distancia com
apoio pedagogico de ambientes virtuais de aprendizagem;
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+ Promover a inclusdo digital através de pralicas pedagdgicas relacionadas a atualizagdo das tecnologias
audiovisuais digitais com fins educativos;

+ Proporcionar aprendizagem colaborativa em ambientes virtuais mediada pelo uso de suportes digitais,
sensibilizando os usudrios a0 potencial das tecnalogias de informagéo e comunicagéo, através de pro-
cessos vinculados ao saber, saber fazer, saber ser e saber conviver;

+ Formar profissionais aptos para o mercado de trabalho.

_umﬂ 0 planejamento, desenvolvimento e consclidagao do Projsto de Qualificagao Audiovisual, foi determinada e
efetivada a seguinte metodologia:

+ Elaboragao de referencial tedrico sobre temas, como: tecnologias de informagio e comunicagao audiovi-
suais, ensino e aprendizagem de Artes Visuais, ambientes virtuais de aprendizagem colaborativa;

) + Definicao e desenvolvimento de estratégias pedagdgicas e tecnologicas para o Laboratério de Produgao
e Pés-produgdo de Imagens;

+ Criagdo de layout e website para o projeto em questéo;

+ Consolidagdo dos espagos de ensino, pesquisa e extensio e atividades pedagégicas do Laboratdrio de
Produgdo e Pés-produgao de Imagens;

+ Viabilizagao de mecanismos de interagéo que visem dar suporte as atividades pedaggicas do Labora-
torio de Produgao e Pos-produgao de Imagens e dos ambientes virtuais de aprendizagem: espago para
publicagdo de projetos, forum de discussdo, e-mail e chat;

+ Publicagdes de artigos cientificos e parlicipagdo em congressos, semindrios e periddicos das areas en-
volvidas.

Para a consolidagéo do Projeto de Qualificagdo Audiovisual, foram buscadas as seguintes metas:

+ Proporcionar formagao especializada, continua e de qualidade aos académicos de Artes Visuais e pro-
fessores de Artes da rede publica de ensina bésico relacionada & area audiovisual com apoio técnico-
pedagdgico do Laboratério de Produgéo e Pés-pradugao de Imagens e dos ambientes virtuais de apren-
dizagem;

+ Promover encontros, cursos & debates centrados nas novas lecnologias audiovisuais digitais com vistas
a atualizagdo permanente do tema;

+ Levantar referenciais tedricos que apdiem o processo de aprendizagem e a estrutura lecnolégica do La-
boratério de Produgao e Pos-produgdo de Imagens e dos ambientes virtuais de aprendizagem;

+ Pesquisar o potencial educativo das tecnologias de informagéo e comunicagdo audiovisuais, para promo-
ver a produgéo e pés-produgdo de imagens e a aprendizagem colaborativa no AVA-AV:

+ Estruturar e implementar o Laboratdrio de Produgao e Pds-produgdo de Imagens e os ambientes virtuais
de aprendizagem;

+ Contribuir para a produgéo, sistematizagao e disseminagdo do ensino, da pesquisa e da extensdo em
Artes Visuais.

REsuLtabos

0} vmgms de ocmﬁ_mmomc Audiovisual do Curso de Artes Visuals da FURG apresenta-se como uma trajetoria em cons-
trugao, por este motivo os resultados aqui apresentados sdo parciais. Dentre sles destacam-se:

As atividades desenvolvidas pelos bolsistas do projeto, tais como:
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+ Assisténcia ao ensino (nas disciplinas de Introdugao a Fotografia, Fotografia | e Il, Introdugao a Ima-
gem em Movimento, Cinema e Video | e i)

+ Co-orientagéo de trabalhos de concluséo de curso;

+ Atividades de pesquisa (airavés de atividades de iniciagéo cientifica);

+ Atividades de extensdo (através de cursos de atualizagdo e aperfeigoamento);

+ Captagéo e organizagao de recursos audiovisuais (fotografia, cinema € video) para utilizagdo na

aprendizagem baseada em problemas.

Dentro do conjunto dos resultados parciais destacam-se ainda:

+ Organizagéo e promogao da aula inaugural do Curso de Artes Visuais com 0 artista, curador e

pesquisador Newton Goto; .
+ O langamento da mostra de filmes e videos Circuitos Compartihados;

+ Palestra com o artista Ricardo Basbaum; . |
+ Participagdo em eventos académicos, como a Semana do Meio Ambiente (PPGEA-FURG) e o

Seminario Nacional de Cultura e Extensao Universitaria (UFSJ); \ ]
+ Criagao da identidade visual e do website do Laboratdrio de Produgao e Pds-produgao a.m Ima-
gens e a criagao de AVAs para as disciplinas da drea audiovisual do Curso de Artes Visuais.

CoNSIDERAGOES FINAIS - - "
0O Curso de Artes Visuais da FURG aderiu ao Programa Institucional REUNI (Reestruturagdo e Expansdo das

Universidades Federais do Brasil), langado pelo Governo Federal através do Ministério da mncnﬂnmo EmQ MM
2007™, que tem como objetivo principal “ampliar o acesso de estudantes aos cursos de gra :mamo mc % -
graduagao das universidades federais, e permanéncia Q.Om Mesmos, & que para tanto investe mm mmw MM ; mm .
e ampliagdo da estrutura fisica das universidades e ampliagéo e atualizagda recursos humanos deste s

cacional”. ™

Neste sentido, o Projeto de Qualificaggo Audiovisual no:wman_m. as mamﬁ am..:m:a.mm do z:.__m@._o aw maﬁnmmwﬁ_w
e especialmente as necessidades do curso no Curso de ?am Visuais. A importancia \% uaﬁmo grea _aam_u a v i
freqliente procura de docentes e discentes que necessitam %;mcuogm %._.muoaaﬁ_o.% rodugao e mwm w o
dugdo de Imagens para solugdes tecnoldgicas; para a elaboragao de emazm_ um.am@o@“,oo eparaa nmmm_. 2
area audiovisual - videos, softwares, etc. —, bem como para a elaboragao de ambientes virtuais de aprendizage
para auxilio a docéncia e a pesquisa.

Nessa nova realidade de expansdo do Curso de Artes smc%. 0 PQAV ¢ uma alternativa eficaz, e a qm:om__“:mmm
tagdo € a sua ferramenta mais imporiante. Retroalimentar gm_:_:n.m_ nesta uaumma_ ﬂﬁmﬂ ocmw_uﬁw_m“mﬂma%cma
projetos, bens materiais e valores humanos ja mx._&ma.mm na universidade, como € 0 ©as0 o_m : o mMMmﬁ ﬁm s
no projeto, que sdo egressos do Curso de artes Visuais que mEm_Emam_ se m:nogﬁs vincula .ﬁowﬁm . ommgo .
Pés—graduagdo em Educagdo Ambiental da FURG. mwm.mw egressos sa0 a expressdo mais poten g
cesso retroalimentagdo. Eles atuam em todas as instancias do _umv><,_ %m.am a mmm_ﬂm:n_m, a0 m:mm:oo e g M >M 4
as orientagtes na drea audiovisual, e o fazem a partir da experiéncia vivida como académicos ﬁM.,. qcao mmo pots
Visuais, mas, agora com distanciamento, ja que neste momento se encontram em uma etapa de formag
avangada.

0 Projeto de Qualificaggo Audiovisual do Curso de Artes Visuals da c:.éaam.am mm.%i do Rio @mz%z m%m M:MM;M
no seu quinto més de atividades, um curto tempo para o tamanho das suas intengdes & proposigoes. g

tempo ele foi elaborado e comegou seu processo de implementagdo, e desde esta condigao e contexto ja permite

170 Decreto n® 6.096, de 24 de abril de 2007.
171 Art. 12 do referido decreto de lei.
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elencar um conjunto de concretizagdes, especialmente no que diz respeito aos seus principais objetivos pedagdgicos,
investigativos & extensionistas. Tal situacdo serve para reafirmar a importancia deste lipo de iniciativa que prima pela
concentragdo de esforgos, experiéncias e propdsitos, na contramao da dispersdo contemporanea. E por esta razdo,
em tao curlo espago temporal j foi possivel oferecer aos docentes e discentes do Curso de Artes Visuais, auxflio na
formagdo académica & na educagéo continuada através do Projeto Ambiente Virtual de Aprendizagem em Artes Vi-
suais (AVA-AV) e do Laboratorio de Produgao e Pos-produgdo de Imagens, bem como apoio &s atividade$ didatico-
pedagdgicas do Curso, e, sobretudo no atendimento do seu principal objetivo, que € qualificar a drea audiovisual
do Curso de Artes.

0 MODERNISMO, 0 POS-MODERNISMO E A TIPOGRAFIA

DanteL Escuneiro Gursaies, Desioner; € CeLs Pereina GuiMasaes, DOG,

RESUMO: Esse trabalho objetiva estudar a dualidade ainda presente entre a tradicdo de cinco séculos de arte
na tipografia e as inovagdes e “revoluges” propostas pelo pensamento moderno a partir do século passado
em confront com o pensar pds-moderno. Os postulados modernistas, além de estabelecerem uma nova estética
universal, influenciaram e moldaram uma nova relagdo entre a lipografia € o pensamento artistico-filosdlico. O
pés-modermismo, por sua vez, esforgou-se em desconstruir qualquer lipo de consenso estético instaurado pelos
modernistas e abandonar todo tipo de regras “universais”.

Como exemplo de caso foi elahorado uma familia tipografica composta de duas fontes em que, a partir de um
mesmo modulo de conslrugao, fosse criada uma fonte afinada com os postulados modemistas da “neue fypogra-
phig” e outra afinada com o pensameto contemporéneo.

Dentre os muitos caminhos possiveis para se chegar ao objetivo proposito foi escolhido, por diferentes razdes, o
desenvalvimento de um alfabeto modular, Em primeiro lugar, este método permite uma abordagem empirica em
que, além de conhecimentos sobre desenho de tipos, € importante que se possua alguma habilidade de sintese e
equilibrio de elementos graficos - ambos inerentes 4 teoria da arte. Em segundo lugar, por se tratar de um método
de desenho de tipos representativo tanto das protétipos de alfabetos universais modernistas do inicio do século
XX quanto das inimeras novas fontes modulares “construidas” atualmente.

ABSTRACT: This work intends to study the duality still present nowadays between a five-century tradition of art in
typography and the innovations and “revolutions" proposed by madem thinking, as of the past century, and by
post-medern technologies, developed over the past decades. Modemist postulates not only established a new uni-
versal aesthelics, but they influenced and shaped a new relation between typography and the artistic-philosophical
thinking. Post-modernism, on the other hand, made an effort to de-construct any kind of aesthetical consensus
established by the modernists and to abandon all “universal” rules.

With the objective of linking a case study we developed a typeface, consisting of two fonts starting from the same
building modules. One would be closely related to the modernist postulates of the “neue typographie”, and the other
related to post-modern and to contemporary artistic tendencies.

For difierent reasons, from the many possible ways of accomplishing such a goal, | chose to create a modular type-
face. First, this method allows for an empiristic approach in which, besides the necessary knowledge in type design,
it's important to have a sense of synthesis and balance of graphic elements - both inherent to art theary. Second, be-
cause it's a method that's representative both of modernist universal alphabets archetypes from the early 20th century
as of the countless new modular typefaces “built" nowadays.

+ PALAVRAS-CHAVE/KEYWORDS: tipografia; modernismo: pds-modernismo; modular; comunicagdo / ti-
pography; modernism; post-modernism; modular; communication.




